
GUIA N° 2 - COLEGIO CARLOS ALBÁN HOLGUÍN I.E.D. SEDE A - SECUNDARIA JORNADA TARDE 

TIPO DE GUÍA: VIRTUAL PERIODO: 2 FECHA: 15 de marzo al 23 de abril GRADO: SEPTIMO 

DOCENTE(S): Luis Eduardo Villalobos Huertas 

AREA(S): Tecnología e Informática y Emprendimiento 

ASIGNATURA(S): TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO 

HILO CONDUCTOR: TECNOLOGIA: ¿Cómo han contribuido las herramientas en los procesos de fabricación de artefactos tecnológicos? 
INFORMATICA: ¿Cuáles son los elementos fundamentales de un equipo de cómputo? 
EMPRENDIMIENTO: ¿Qué tan importante resulta hacer un presupuesto? 

TOPICO GENERADOR: TECNOLOGIA: El origen, historia y uso de las herramientas son importantes para el proceso de fabricación de artefactos 
tecnológicos. 
INFORMATICA: Partes internas del computador 
EMPRENDIMIENTO: Elementos principales de un presupuesto 

META DE COMPRENSIÓN: TECNOLOGIA: El estudiante comprende la importancia de las herramientas en el proceso de fabricación de artefactos 
tecnológicos 
INFORMATICA: El estudiante reconoce las partes internas de un computador 
EMPRENDIMIENTO: El estudiante comprende la importancia de hacer un presupuesto 

 
DESEMPEÑOS: 

Exploratorio:  
INFORMATICA: Los estudiantes identifican, reconocen las partes internas del computador. 
TECNOLOGIA: Los estudiantes reconocen la importancia de las herramientas en el quehacer diario tecnológico 
EMPRENDIMIENTO: los estudiantes identifican los elementos esenciales en un presupuesto 

ACCIONES DE EVALUACIÓN: 
Desarrollo en el cuaderno de actividades de consulta propuestas en la guía, así como las diferentes acciones que permitan la 
interacción con la familia (padres, hermanos, etc) 
 

FUENTES BIBLIOGRÁFICAS O 
WEBGRAFÍA: 
 

https://concepto.de/partes-internas-de-una-computadora/ 
https://es.wikipedia.org/wiki/Herramienta 
https://economipedia.com/definiciones/presupuesto.html 
 

OBSERVACIONES 
GENERALES PARA ENVÍO DE 
GUÍAS: 

 
Entregar las actividades al correo electrónico lvillaloboshuertas@gmail.com o al Whatsapp 323 246 1132 

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD 

 
 

TECNOLOGIA: LAS HERRAMIENTAS 
 

En tu cuaderno de tecnología anota la siguiente información de manera organizada y clara 
 
LAS HERRAMIENTAS: 
 
Una herramienta es un instrumento que usa el hombre para satisfacer sus necesidades o facilitar el desarrollo de sus actividades productivas o de 
supervivencia. Las herramientas permiten al hombre: 
 

• Incrementar su fuerza 

• Mejorar su precisión 

• Aumentar su alcance 
• Producir nuevas herramientas 

 
 

 
 
 
 
 
 

 

 

De montaje (atornillador eléctrico) 
De sujeción (prensa de banco) 
De golpe (martillos) 
De unión (pistola de silicona) 
De medición (metro) 
 
 
 

Las herramientas se pueden clasificar 

según: 

Su estructura y 
funcionamiento 

 

El trabajo que 
realizan 

https://concepto.de/partes-internas-de-una-computadora/
https://es.wikipedia.org/wiki/Herramienta
https://economipedia.com/definiciones/presupuesto.html
mailto:lvillaloboshuertas@gmail.com


 
 

HERRAMIENTAS USO EJEMPLO 
 
DE MONTAJE 
 
 
 
 

 
Se usan sobre otros objetos con el fin de 
modificar su posición o unirlo a otros 
 
 
 
 
 
 
 

 
ATORNILLADOR ELECTRICO 
 

 
DE SUJECION 

 
Se usan sobre otros objetos con el fin de 
sujetarlos o retenerlos para trabajar sobre ellos 
 
 
 
 
 
 
 

 
PRENSA DE BANCO 
 

 
DE GOLPE 

 
Se emplean para modificar formas, tamaños o 
posiciones de otros objetos 
 
 
 
 
 
 
 

 
MARTILLOS 

 
DE UNION 

 
Se emplean para unir piezas agregando material 
o fundiéndolo 
 
 
 
 
 
 
  

 
PISTOLA DE SILICONA 

 
DE MEDICION 
 

 
Se emplean para comparar una magnitud con 
otra de calor conocido 
 
 
 
 
 
 
 

 
METRO 

 
 
ACTIVIDAD: 
 

Con ayuda de tus padres elabora un listado de TRES (3) herramientas para cada tipo y su utilidad. 
 

a. Herramientas de montaje 
b. Herramientas de sujeción 
c. Herramientas de golpe 
d. Herramientas de unión 
e. Herramientas de medición 

 
 

 



 
 

INFORMATICA: COMPONENTES INTERNOS DEL COMPUTADOR 
 

En tu cuaderno de informática anota la siguiente información de manera organizada y clara 
 
COMPONENTES INTERNOS DEL COMPUTADOR 
 
Los computadores, ordenadores o computadoras son una de las más potentes herramientas tecnológicas jamás inventada por la humanidad, cuyo lugar en 
nuestras vidas se ha hecho cada más indispensable con el pasar del tiempo. Trabajar, conocer gente, jugar, investigar…todo se hace a través de una de estas 
máquinas. Aquí hablaremos sobre sus componentes internos, es decir, sobre el hardware que opera sin necesidad de intromisión del usuario. 
 
FUENTE DE PODER: La fuente de poder es un accesorio sumamente importante en cualquier equipo de computo debido a que 
almacena la energía del equipo y en caso de que se vaya la luz, le permite salvar los documentos y apagar la computadora sin 
la perdida de la información. 
 
 
 
PROCESADOR: Llamado CPU (Central Processing Unit) Unidad Central de Procesamiento, 
constituye el cerebro de una computadora 
 
 
 
 
 
MEMORIA RAM: Es el lugar donde el ordenador almacena los programas y los datos que esta utilizando. 
 
 
 
 
DISCO DURO: Dispositivo de almacenamiento no volátil, es decir conserva la información que le ha sido almacenada de 
forma correcta aun con la perdida de energía. Emplea un sistema de grabación magnética digital. 
 
 
 
 

 
MOTHERBOARD: Tarjeta o Placa Madre en español, es una tarjeta en donde se 
ubican los componentes claves de una computadora. Contiene el procesador, las memorias, y otros circuitos que son 
fundamentales para el funcionamiento del PC. 
 
 
 
VENTILADORES: O disipadores de calor, elemento que se encuentra en el procesador 
que permite enfriar el dispositivo. 
 
 
 
 
 
 

 
TARJETA DE RED: Administrador de las conexiones informáticas que el sistema puede establecer con redes o directamente 
con otros computadores. 
 
 
CABLES DE DATOS: Sirven para la transmisión de información entre los componentes del PC. 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

https://concepto.de/computador/
https://concepto.de/computadora/
https://concepto.de/humanidad/
https://concepto.de/tiempo/
https://concepto.de/investigar/
https://concepto.de/hardware/
https://concepto.de/usuario/


 
ACTIVIDAD 

Complete la sopa de letras y busca la definición de cada termino con ayuda del diccionario o internet. 

 

 

EMPRENDIMIENTO: EL PRESUPUESTO 

El presupuesto es una herramienta que le permite saber cuáles son sus ingresos y gastos en un tiempo determinado, conocer cuánto puede destinar al ahorro 

para el cumplimiento de sus metas planteadas, identificar en qué está gastando su dinero, cuánto necesita para cubrir sus necesidades, determinar en qué está 

gastando de más y tomar medidas cuando se requiera hacer un recorte de gastos. 

Con un presupuesto puede organizar su dinero para usarlo de manera óptima, fijar prioridades, disminuir el riesgo de incumplir con sus obligaciones y comparar 

periódicamente sus consumos, identificar los gastos que puede ajustar y evaluar la gestión de sus recursos para determinar su estado financiero. 

Ajustar sus finanzas a tiempo, le permite tomar decisiones financieras acertadas y definir el mejor camino para alcanzar sus metas. 

ACTIVIDAD: 

Elabora en una hoja examen un presupuesto familiar del mes, donde se especifique el dinero destinado para cada una de los gastos generados en el mes. 

(servicios, alimentación, recreación, arriendo o cuota de vivienda, transportes, educación, etc). 


