CAMPO DE
PENSAMIENTO
LOGICO
CICLO: IV

Situacion
Problema

Fecha: Jornada:

Sensibilizando
para un cambio de
cultura ambiental
con actividades
encaminadas a
cuidar y mejorar su
entorno

Detectar falencias pa
realizar actividades
complementarias
especificas que
permitan superar sus
dificultades y
establecer relaciones

Fortalecer los
procesos de lectura
comprensiva,
argumentacion y
proposicion

con los nuevos ¢COMO

conceptos DESARROLLAR
COMPETENCIAS
PARA LA
RESOLUCION DE

enerar ambientes de
aprendizaje enmarcados e
situaciones problema reales
para los estudiantes, de tal
forma que les sea natural

reconocer el problema, los
elementos que tiene para

resolverlos, las necesidade

«Proyecto de
Comunicacion» :
«Creando ando.»
Implementacion de
actividades ludicas y
deportivas que
estimulen la

PROBLEMAS?

para cubrirlos y los procesgi Realizar participacién de los
para encontrar y plantear @ simulacros para estudiantes en la
jejor solucion afrontar generacion de saberes
situaciones de

riesgo.




Juego de roles que le
ermita al estudiante
explorar sus habilidades,
adquirir autoestimay
seguridad que favorezca
la socializacion con sus
pares.

Situacion
Problema

A través de la
organizacion, elaboracion
ejecucion de los juegos

fomentando liderazgo que
favorece la comunicacion
asertiva resaltando el
respeto por el otro al
potencializar sus

Fecha: Jornada:

Definir e implementar
una estrategia
interdisciplinaria que
permita potencializar las
habilidades
comunicativas, artisticas
y fisicas en la
construccién del
proyecto de vida

¢ Como potencializar la
autoestima, las habilidades
comunicativas vy el
reconocimiento de sus
talentos?

Generar ambientes de
aprendizaje
fomentando el
protagonismo de los
estudiantes en la
construccion de sus
procesos de
aprendizaje

Generar ambientes
de aprendizaje que
propicien el trabajo
colaborativo y el
desarrollo de las
Habilidades
Comunicativas

Conformando
grupos de trabajo
por brigadas
fortaleciendo el
liderazgo trabajo
en equipo, el
cuidado de si
mismo y del otro

Como
Intervenimos?



CAMPO DE

PENSAMIEN

PRACTICO

CICLO: IV

Situacion
Problema

Fecha:

TO

Planteando situaciones
problemas que impliquen
la organizacion de datos
apoyado en un esquema
légico secuencial. Ej. :
clase de culinaria

Con actividades
ludicas que manejan
la reutilizacion del
material,
encaminadas a
fortalecer la logica

Elaborar una
estrategia de
reflexién y expresion
a través del lenguaje
escrito o artistico en

matemdtica, las posibles
cientifica y la . i
tivid yd éComo desarrollar soluciones de un
creatividad. .
habilidades para problema.

reconocer la
secuencia
algoritmica, para el
planteamiento y la
solucién de un
problema extraido
de su vida diaria?

ensibilizacion y
conocimiento de los
riesgos que se
presentan en mi
entorno, reconocer las
sefiales de emergencia y
toda la iconografia
relacionada con la

Participacion
activay
responsable de los
estudiantes en la
dinamizacion de
eventos a nivel
institucional y
local.

Generar ambientes de
aprendizaje enmarcados en
situaciones problemas reales
para los estudiantes, de tal
forma que les sea natural
reconocer el problema, los
elementos que tienen para
resolverlo, las necesidades
para cubrirlo y los procesos
para encontrar y plantear a
mejor solucién

prevencion de

desastres. Ejecucion de
simulacros.

Jornada:

Como
Interveninwos?\
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OBIJETIVO:
Plantear una didactica desde preguntas
problema, para que el estudiantes
desarrollen habilidades para la resolucién
de problemas de su entorno.

INTERPERSONAL (ESCUELA).
Incorporar la didactica del
trabajo colaborativo y
cooperativo desde el
enfoque de la EPC.

COMUNICACION
(ESCUELA)

Definir ambientes de
aprendizaje que permitan la
articulacion de PILEO con la

Dimensidn socio-afectiva

INTRAPERSONAL(ESCUELA)
1. Capacitacion docente en
la dimensidn socio-afectiva.
2. Institucionalizar la
escuela de padres
articulada con las
direcciones de curso.

RESOLUCION DE
PROBLEMAS
. Fortalecimiento de los
proyectos: Hermes, DDHH.
Formacion de lideres,
Emisora escolar

ESTRATEGIAS DESDE
CADA CAMPO DE
CONOCIMIENTO

CAMPO PRACTICO
Generar ambientes de
aprendizaje enmarcados en
situaciones problema de la
vida diaria.

CAMPO LOGICO
Fortalecer el proyecto de
Pensamiento Légico
Matematico con énfasis en la
solucion de problemas de la
vida diaria.

CAMPO CREATIVO
Formar a los estudiantes
como dinamizadores de

proyectos a nivel
institucional y local.




